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Kazuyo Komoda 
La tavola imbandita 
2000 
Autoproduzione

Kazuyo Komoda nel progettare  
La tavola imbandita ha guardato  
il mondo da un altro punto di vista, 
più basso e fantasioso, pensando 
“a tutto ciò che prima non c’era 
anche se irrealizzabile”*  
ha trasformato lo spazio sotto  
un tavolo. Con un oggetto che  
è insieme gioco e arredo porta  
il cielo sotto al tavolo creando 
una domestica isola che non 
c’è. Il concept non è una novità 
assoluta, tutti i bambini sanno che 
quello spazio delimitato da un 
piano e quattro gambe può essere 
nascondiglio, caverna, rifugio 
segreto; luogo troppo piccolo  
per gli adulti, perfetto per chi non  
è ancora cresciuto. 
L’innovazione sta nel prendere 
sul serio questa conoscenza 
popolare, Kazuyo Komoda lo fa  
a cominciare dal nome, che è 
serio, come lo deve essere il 
progetto di condivisione di una 
tavola. Lo fa con intelligenza, 
progettando uno strumento per 
stare insieme a tavola, non per 
forza tutti seduti composti allo 
stesso modo. 
 *(Bruno Munari, Fantasia)
cfp

When designing La tavola 
imbandita, Kazuyo Komoda 
looked at the world from another 
perspective, lower and more 
imaginatively, thinking about 
“everything that was not there 
before even if unachievable”*, 
transforming the space under the 
table. With an object that is both 
a game and a piece of furniture, 
she brings the sky under the table, 
creating a domestic island that 
isn’t there. The concept is not 
completely new, all children know 
that the secret space squared off 
by a table top and four legs can 
be a hiding place, a cave, a secret 
hideaway; a place that is too small 
for adults, perfect for anyone who 
has not yet grown up. Innovation 
lies in taking this popular 
knowledge seriously, Kazuyo 
Komoda does so starting with the 

for any project that deals with the 
sharing of a table. She does so 
with intelligence, designing a tool 
for being together at the table, not 
necessarily all sat together in the 
same way. 
 *(Bruno Munari, Fantasia)
cfp
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Constance Guisset
Sol 
2012 
Molteni

Kazuyo Komoda 
Doll Dining Car 
2012 
TobeUs
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Daniela Mesina  
Fruit Bowl 
2013 
Fabrica

Kazuyo Komoda
J+I Crocetta 
2013
Riva1920


